
 

 



 

 
 

รายละเอียดของหลักสูตรหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชาวิชาภาพยนตร>และสื่อดิจิทัล หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/สถาบัน/สำนัก  วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

 

หมวดที่ 1 ข+อมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร        25500091108443 

ช่ือหลักสูตร 

ภาษาไทย  :     หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล 

ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Arts Program in Cinema and Digital Media 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ภาษาไทย ช่ือเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล) 

      ช่ือยlอ :  ศศ.บ. (ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล) 

ภาษาอังกฤษ  ช่ือเต็ม :  Bachelor of Arts (Cinema and Digital Media) 

     ช่ือยlอ   :  B.A. (Cinema and Digital Media) 
 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา  

1. วิชาเอกการผลิตภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (Cinema and Digital Media Production) 

2. วิชาเอกการแสดงและกำกับการแสดงภาพยนตรM (Acting and Directing for Cinema) 

3. วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล (Production Design) 
 

4. จำนวนหนHวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

ไมlนqอยกวlา 131 หนlวยกิต 
 



 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปs 

 

6.  อาชีพท่ีประกอบไดOหลังสำเร็จการศึกษา 

 บัณฑิตที่จบการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมภาพยนตรM โทรทัศนM การสื่อสาร หนlวยงาน

ภาครัฐและเอกชน รัฐวิสาหกิจ วิสาหกิจชุมชน ชุมชน และธุรกิจสlวนตัว ไดqแกl 

 8.1 ผูqกำกับการแสดง  ผูqกำกับภาพยนตรM  ผูqชlวยผูqกำกับ   

 8.2 นักแสดง  ครูสอนการแสดง (Acting coach) นักกำกับลีลา  ผูqคัดเลือกนักแสดง   ผูqจัดการนักแสดง 

 8.3 ผูqออกแบบเครื่องแตlงกาย  ผูqกำกับศิลปz  ผูqออกแบบฉาก  ผูqจัดสรqางฉาก และอุปกรณMประกอบการ 

           แสดง  นักแตlงหนqาเพ่ือการแสดง     

 8.4 ผูqจัดการกองถlาย  ผูqอำนวยการผลิต   

 8.5 นักวิชาการดqานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลในหนlวยงานภาครัฐและเอกชน 

 8.6 ผูqประกอบการดqานอุตสาหกรรมภาพยนตรM โทรทัศนM และส่ือดิจิทัลตlางๆ 

 

หมวดที่ 2 ข+อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค5ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

 สรqางสรรคMงานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลเพ่ือเพ่ิมคุณคlาใหqแกlสังคม 

1.2 ความสำคัญ 

จากแนวนโยบายในการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจในป~จจุบันที่ใหqความสำคัญกับการดำเนินการเพิ่มคุณคlา 

(Value creation) ของสินคqาและบริการบนฐานความรูqและนวัตกรรม เพื่อสรqางมูลคlาการผลิตสินคqาและบริการใหq

เพิ่มสูงขึ้นมาอยlางตlอเนื่อง สlงผลใหqเกิดการศึกษาและเริ่มขับเคลื่อนการสรqางมูลคlาเชิงเศรษฐกิจจากทุนทาง

วัฒนธรรม และงานสรqางสรรคMเพิ ่มมากขึ ้นอยlางเป�นลำดับ ทั ้งนี ้อุตสาหกรรมภาพยนตรMเป�นหนึ ่งในกลุlม

อุตสาหกรรมที่มีบทบาทอยlางมากในการตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสรqางสรรคM ดังนั้นการใหq

ความสำคัญกับธุรกิจภาพยนตรMหรือธุรกิจบันเทิงในป~จจุบันจึงมีความสำคัญอยlางมาก นอกจากนี้การสื่อสารในยุค

ขqอมูลขlาวสารในป~จจุบัน ที่ใหqความสำคัญกับขqอมูลขlาวสาร เทคโนโลยีที่ทันสมัยตlางๆ  สlงผลใหqเกิดการพัฒนา

แนวทางใหqกับผูqประกอบวิชาชีพดqานภาพยนตรMใหqเกิดความรูqเทlาทันดqานขqอมูลขlาวสาร รูqจักนำเทคโนโลยีการ

ส่ือสารสมัยใหมlมาประยุกตMในการพัฒนางานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลไดqอยlางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  

  ดังนั้นในฐานะของสถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอนทางดqานงานภาพยนตรMและสื่อดิจิทัล จึง

เล็งเห็นความสำคัญของการจัดการศึกษาดqานงานภาพยนตรMและสื่อดิจิทัลบนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสาร

สมัยใหมl เพื่อพัฒนาใหqผู qเรียนสามารถมีกระบวนการคิด ผลิตชิ้นงาน ตลอดจนดำเนินการดqานตlางๆของงาน

ภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลไดqอยlางเหมาะสมกับกระแสการเปล่ียนแปลงของสังคมในป~จจุบัน    



 

1.3 วัตถุประสงคS  

เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะดังน้ี 

         1.3.1 เป�นผูqมีความรูq มีทักษะดqานภาพยนตรMและสื่อดิจิทัล ตลอดจนสามารถบูรณาการความรูqในการ

สรqางสรรคMผลงานดqานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลไดqอยlางมีประสิทธิภาพ 

         1.3.2 เป�นผูqมีความสามารถในการส่ือสาร เพ่ือสรqางสรรคMงานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัลไดqอยlางมีคุณภาพ  

 1.3.3 เป�นผูqสรqางสรรคMงานภาพยนตรMท่ีมีจรรยาบรรณและความรับผิดชอบตlอสังคม 

  



 

รายวิชาเรียน 

 

(1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 30 หนHวยกิต  รายละเอียดดังน้ี 

1. กลุHมวิชาบังคับ ไมHนOอยกวHา 20 หนHวยกิต ดังน้ี 

 1.1 กลุlมวิชาภาษาและการส่ือสาร     9 หนlวยกิต 

  1.1.1 ภาษาไทย       3 หนlวยกิต 

  1.1.2 ภาษาตlางประเทศ      6 หนlวยกิต 

 1.2 กลุlมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรMและเทคโนโลยี)  3 หนlวยกิต 

 1.3 กลุlมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรMและสังคมศาสตรM)    8 หนlวยกิต 

 2. กลุHมวิชาเลือก ไมHนOอยกวHา 10 หนHวยกิต ดังน้ี 

 2.1 กลุlมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรM คณิตศาสตรMและเทคโนโลยี)  ไมlนqอยกวlา 5  หนlวยกิต 

 2.2 กลุlมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรMและสังคมศาสตรM)    ไมlนqอยกวlา 3  หนlวยกิต 

 2.3 กลุlมวิชาพลานามัย        ไมlนqอยกวlา 2  หนlวยกิต 
  

 1.  กลุHมวิชาบังคับ กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 20 หนHวยกิต ดังน้ี 

             1.1 กลุHมวิชาภาษาและการส่ือสาร กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 9 หนHวยกิต  

  1.1.1  ภาษาไทย กำหนดใหOเรียน ไมHนOอยกวHา 3 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี 

 มศว     111      ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                                      3(3-0-6) 

 SWU    111      Thai for Communication 
 

 

 1.1.2 ภาษาตHางประเทศ กำหนดใหOเรียน ไมHนOอยกวHา 6 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี 

 มศว     121      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 1                  3(2-2-5) 

 SWU    121      English for Effective Communication 1 

 มศว     122      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 2                            3(2-2-5) 

 SWU    122      English for Effective Communication 2 

 มศว     123      ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 1                                    3(2-2-5) 

 SWU    123      English for International Communication 1 

 มศว     124      ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 2                                                3(2-2-5) 

 SWU    124      English for International Communication 2 
 

  1.2 กลุHมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรS คณิตศาสตรS และเทคโนโลยี) กำหนดใหOเรียน  

ไมHนOอยกวHา 3 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี 

มศว    141      ชีวิตในโลกดิจิทัล                                                  3(3-0-6) 

SWU    141      Life in a Digital World 



 

 

         1.3 กลุHมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรSและสังคมศาสตรS)  กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา  

8 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี 

 มศว     151      การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษยM                        3(3-0-6) 

 SWU    151      General Education for Human Development 

มศว     161      มนุษยMในสังคมแหlงการเรียนรูq                                        2(2-0-4) 

SWU    161      Human in Learning Society 

มศว      261     พลเมืองวิวัฒนM                                                         3(3-0-6) 

SWU    261     Active Citizen 

 

 2.  กลุHมวิชาเลือก กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 10 หนHวยกิต ดังน้ี 

   2.1 กลุHมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรS คณิตศาสตรS และเทคโนโลยี) กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา  

5 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี  

 มศว     241      แนวโนqมเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม                                2(1-2-3) 

 SWU    241      Digital Technology and Society Trends 

 มศว     242      คณิตศาสตรMในชีวิตประจำวัน                                     3(3-0-6) 

 SWU    242      Mathematics in Daily Life 

 มศว     243      การจัดการทางการเงินสlวนบุคคล                                   3(3-0-6) 

 SWU    243      Personal Financial Management 

 มศว     244      วิทยาศาสตรMเพ่ือชีวิตและส่ิงแวดลqอมท่ีดี                          3(3-0-6) 

 SWU    244      Science for Better Life and Environment 

  มศว     245      วิทยาศาสตรM เทคโนโลยี และสังคม                     2(2-0-4) 

 SWU    245      Science, Technology and Society 

 มศว     246      วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                                                            2(2-0-4) 

 SWU   246      Healthy Lifestyle 

 มศว     247      อาหารเพ่ือชีวิต                                                        2(1-2-3) 

 SWU   247      Food for Life 

 มศว     248      พลังงานทางเลือก                                                          2(2-0-4) 

 SWU    248      Alternative Energy  

 มศว     341      ธุรกิจในโลกดิจิทัล                                                            2(1-2-3) 

 SWU    341      Business in a Digital World 
 

  



 

    2.2 กลุHมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรSและสังคมศาสตรS)  กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 3 หนHวยกิต  

จากรายวิชาตlอไปน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

มศว      251       ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษยM                                    2(1-2-3)        

SWU     251      Music and Human Spirit 

  มศว     252       สุนทรียศาสตรMเพ่ือชีวิต                                                 3(3-0-6) 

  SWU    252       Aesthetics for Life 

  มศว     253       สุนทรียสนทนา                                                                  2(1-2-3) 

  SWU    253       Dialogue 

  มศว     254       ศิลปะและความคิดสรqางสรรคM                                        2(1-2-3) 

  SWU    254       Art and Creativity  
 

    2.3 กลุHมวิชาพลานามัย  กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 2 หนHวยกิต จากรายวิชาตlอไปน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

 มศว     131       ลีลาศ                                                                                          1(0-2-1) 

 SWU    131       Social Dance 

 มศว     132       สมรรถภาพสlวนบุคคล                                                                      1(0-2-1) 

 SWU    132       Personal Fitness 

 มศว     133       การว่ิงเหยาะเพ่ือสุขภาพ                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    133       Jogging for Health 

 มศว     136       แบดมินตัน                                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    136       Badminton 

 มศว     137       เทนนิส                                                                                        1(0-2-1) 

 SWU    137       Tennis 

 มศว     138       กอลMฟ                                                                                         1(0-2-1) 

 SWU    138       Golf 

 

 (2) หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหOเรียน  30 หนHวยกิต  (จัดการเรียนการสอนเป_น

ภาษาอังกฤษ) จากรายวิชาดังน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

  วนส  101     เทคนิคการเลlาเร่ืองในงานภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล             3(3-0-6) 

  COS  101 Narrative Techniques in Cinema and Digital Media  

  วนส  102     ความรูqเบ้ืองตqนดqานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล         3(3-0-6) 

  COS  102 Introduction to Mass Communication and Digital Media 

  วนส 104 ส่ือศึกษา                                                      3(2-2-5) 

  COS  104     Media Studies    



 

  วนส  203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ                                       3(2-2-5) 

  COS  203      Concept and Design Innovation   

  วนส  401     กระแสกับธุรกิจ                                                  3(3-0-6) 

  COS 401     Trends and Business   
 
 

(3) หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก  ไมHนOอยกวHา  50  หนHวยกิต  

    3.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหOเรียน  26  หนHวยกิต ดังน้ี (ตัวอยlางรายวิชา) 

  ภสด  111 ความรูqเบ้ืองตqนเก่ียวกับภาพยนตรMและส่ือดิจิทัล          3(3-0-6) 

  CDM  111 Introduction to Cinema and Digital Media  

  ภสด  112      การวิเคราะหMบท                                                            2(1-2-3)           

  CDM  112     Script Analysis 

  ภสด   213 สุนทรียะและการวิจารณMในงานภาพยนตรM                       3(3-0-6) 

  CDM  213 Cinema Aesthetics and Criticism 

  ภสด   311  งานวิจัยและการประยุกตMใชqความรูqเพ่ืองานภาพยนตรM            3(3–0-6) 

  CDM  311 Research and Knowledge Application for Cinema    

 

    3.2  วิชาเอกเลือก ใหOนิสิตแตHละวิชาเอก เลือกเรียนวิชาเอกเลือกในวิชาเอกของตนเอง ไมHนOอยกวHา 

24 หนHวยกิต  ดังน้ี       

         3.2.1  วิชาเอกการผลิตภาพยนตรSและส่ือดิจิทัล (ตัวอยlางรายวิชา) 

 ภสด  121      การถlายภาพดิจิทัล             3(2-2-5) 

 CDM  121      Digital Photography 

 ภสด    122     ความรูqเบ้ืองตqนเก่ียวกับเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตรM         2(2-0-4) 

 CDM  122      Introduction for Cinema Production Technology 

 ภสด  223 การบริหารการผลิต                2(2-0-4) 

 CDM  223 Production Management  

 ภสด  224 การผลิตงานเพ่ือความบันเทิง              3(2-2-5) 

 CDM  224 Entertainment Production 

 ภสด    321  การผลิตภาพยนตรMสารคดี                  3(2-2-5) 

 CDM   321  Documentary Production 

ภสด  324    การถlายทำภาพยนตรMระบบดิจิทัล                   2(1-2-3) 

CDM  324 Digital Cinematography 

ภสด  421 การออกแบบเสียงในส่ือดิจิทัล              2(1-2-3) 

CDM  421 Sound Design in Digital Media  



 

       3.2.2  วิชาเอกการแสดงและกำกับการแสดงภาพยนตรS (ตัวอยlางรายวิชา) 

ภสด  131 การแสดงเพ่ืองานภาพยนตรM 1                       3(2-2-5) 

CDM  131 Acting for Cinema 1  

ภสด  132 การกำกับการแสดงภาพยนตรM 1                       3(2-2-5) 

CDM  132 Directing for Cinema 1  

ภสด  231 การเขียนบทเพ่ืองานภาพยนตรM           2(1-2-3) 

CDM  231 Script Writing for Cinema 

ภสด  233 ความรูqเบ้ืองตqนเก่ียวกับการผลิตภาพยนตรM            3(2-2-5) 

CDM  233 Introduction to Cinema Production  

ภสด  241 การแตlงหนqาเพ่ืองานภาพยนตรM            2(1-2-3) 

CDM  241 Makeup for Cinema   

ภสด  331 กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง                  2(1-2-3) 

CDM  331 Casting and Audition  
 

       3.2.3  วิชาเอกการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรSและส่ือดิจิทัล (ตัวอยlางรายวิชา) 

ภสด  141 สเก็ตซMและการวาดภาพ             2(1-2-3) 

CDM  141 Sketch and Drawing   

ภสด  241 การแตlงหนqาเพ่ืองานภาพยนตรM            2(1-2-3) 

CDM  241 Makeup for Cinema  

ภสด  242 การออกแบบฉากเพ่ืองานภาพยนตรM                3(2-2-5) 

CDM  242 Set Design for Cinema  

ภสด  341 การออกแบบเพ่ืองานภาพยนตรM                 3(2-2-5) 

CDM  341 Production Design 

ภสด  351 โครงงานผลิตภาพยนตรM             3(2-2-5) 

CDM  351      Cinema  Production  Project   

ภสด  443 การออกแบบแสงเพ่ืองานภาพยนตรM           2(1-2-3) 

CDM  443 Lighting Design for Cinema 
 

 

(4)  หมวดวิชาเลือกเสรี  กำหนดใหOเรียนไมHนOอยกวHา 6 หนHวยกิต 

      กำหนดใหqเรียนจากรายวิชาท่ีไมlใชlวิชาเอก ท่ีเป�ดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไมlนqอยกวlา 6 หนlวยกิต 
 


