
 

 



 

 
 

รายละเอียดของหลักสูตรหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/สถาบัน/สำนัก  วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

 

หมวดที่ 1 ข+อมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร 25530091103474 

 ช่ือหลักสูตร 

  ภาษาไทย: หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม       

  ภาษาอังกฤษ: Bachelor of Arts Program in Social Communication Innovation 
 

2.  ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

 ภาษาไทย  ช่ือเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

      ช่ือยgอ :  ศศ.บ. (นวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

  ภาษาอังกฤษ  ช่ือเต็ม :  Bachelor of Arts (Social Communication Innovation) 

     ช่ือยgอ   :  B.A. (Social Communication Innovation) 
 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา (ถJามี) 

1. การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธmและมัลติมีเดีย (Interactive and Multimedia Design) 

2. การจัดการธุรกิจไซเบอรm (Cyber Business Management) 

3. คอมพิวเตอรmเพ่ือการส่ือสาร (Computer for Communication) 
 

4.  จำนวนหนOวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

  131 หนgวยกิต 
 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 

         หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปz 



 

 

6.  อาชีพท่ีประกอบไดJหลังสำเร็จการศึกษา 

       ผู|สำเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพได|อยgางกว|างขวาง  กลgาวคือ 

1. บัณฑิตที่จบการศึกษาในวิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธmและมัลติมีเดีย สามารถประกอบอาชีพได| 

ตั้งแตgนักออกแบบสื่อสิ่งพิมพm นักออกแบบสื่อการเรียนรู| นักออกแบบโมชั่นกราฟ�ก นักออกแบบเว็บไซตm ครีเอทีฟ 

นักออกแบบอินโฟกราฟ�ก แอนิเมเตอรm นักวาดภาพประกอบ และ Account Executive 

2.  บัณฑิตที่จบการศึกษาในวิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอรm สามารถประกอบอาชีพด|านการสร|างธุรกิจ

ออนไลนm เป�นบุคลากรของบริษัทหรือองคmกรที่เกี่ยวข|องกับการจัดการธุรกิจในระบบสมัยใหมg นักวางแผนธุรกิจ

ออนไลนm นักการตลาดออนไลนm ตลอดจนสามารถเป�นที่ปรึกษาการใช|ระบบไซเบอรmเพื่อประโยชนmในการทำธุรกิจ

ในสังคมดิจิทัล   

3.  บัณฑิตที่จบการศึกษาในวิชาเอกคอมพิวเตอรmเพื่อการสื่อสาร สามารถประกอบอาชีพนักออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตmบนอุปกรณmเคลื่อนที่  นักพัฒนาเว็บไซตm นักพัฒนาโปรแกรมประเภทมัลติมีเดียและ แอนิ

เมช่ัน ผู|ดูแลและให|คำปรึกษาด|านระบบสารสนเทศ และนักวิเคราะหmระบบสารสนเทศและธุรกิจ 

 

หมวดที่ 2 ข+อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคWของหลักสูตร 
  

 1.1  ปรัชญา 

    “นวัตกรรมส่ือสารบูรณาการศาสตรmและศิลป�ด|วยป�ญญาและคุณธรรม เป�นรากฐานในการพัฒนาสังคม” 
  

      1.2  ความสำคัญ 

   จากแนวนโยบายในการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจในป�จจุบันที่ให|ความสำคัญกับการดำเนินการเพ่ิม

คุณคgา (Value creation) ของสินค|าและบริการบนฐานความรู|และนวัตกรรม เพื่อสร|างมูลคgาการผลิตสินค|าและ

บริการให|เพิ่มสูงขึ้นมาอยgางตgอเนื่อง สgงผลให|เกิดการศึกษาและเริ่มขับเคลื่อนการสร|างมูลคgาเชิงเศรษฐกิจจากทุน

ทางวัฒนธรรม และงานสร|างสรรคmเพิ่มมากขึ้นอยgางเป�นลำดับ ทั้งนี้อุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลเป�นหนึ่งในกลุgมอุตสาหกรรมที่มีบทบาทอยgางมาก

ในการตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสร|างสรรคm ดังนั้นการให|ความสำคัญกับธุรกิจการออกแบบส่ือ 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลในป�จจุบันจึงมีความสำคัญอยgางมาก 

นอกจากนี้การสื่อสารในยุคข|อมูลขgาวสารในป�จจุบัน ที่ให|ความสำคัญกับข|อมูลขgาวสาร เทคโนโลยีที่ทันสมัยตgางๆ  

สgงผลให|เกิดการพัฒนาแนวทางกับผู|ประกอบวิชาชีพได|มีความรู|เทgาทันด|านข|อมูลขgาวสาร รู|จักนำเทคโนโลยีการ

สื่อสารสมัยใหมgมาประยุกตmในการพัฒนางานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและ

การจัดการธุรกิจดิจิทัลได|อยgางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  



 

   ในฐานะของสถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอนทางด|านงานการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัล จึงเล็งเห็นความสำคัญของการจัดการศึกษาให|อยูg

บนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมg เพื่อพัฒนาให|ผู|เรียนสามารถมีกระบวนการคิด ผลิตชิ้นงาน ตลอดจน

ดำเนินการด|านตgางๆ ของงานงานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัล ได|อยgางเหมาะสมกับกระแสการเปล่ียนแปลงของสังคมในป�จจุบัน    
 

1.3  วัตถุประสงคW 

       เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะ ดังน้ี 

              1.3.1 มีความรู| มีทักษะด|านการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตm ระบบสารสนเทศและการ

จัดการธุรกิจดิจิทัล ตลอดจนสามารถประยุกตmใช|ความรู|ในการสร|างสรรคmผลงานได|อยgางมีประสิทธิภาพ 

              1.3.2 มีความสามารถในการสื่อสาร เพื่อสร|างสรรคmการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตm 

ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลได|อยgางมีคุณภาพ 

              1.3.3 มีความตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบตgอสังคม 

  



 

รายวิชาเรียน 

 

(1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 30 หนOวยกิต  รายละเอียดดังน้ี 

1. กลุOมวิชาบังคับ ไมOนJอยกวOา 20 หนOวยกิต ดังน้ี 

 1.1 กลุgมวิชาภาษาและการส่ือสาร     9 หนgวยกิต 

  1.1.1 ภาษาไทย       3 หนgวยกิต 

  1.1.2 ภาษาตgางประเทศ      6 หนgวยกิต 

 1.2 กลุgมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรm คณิตศาสตรmและเทคโนโลยี)  3 หนgวยกิต 

 1.3 กลุgมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรmและสังคมศาสตรm)    8 หนgวยกิต 

 2. กลุOมวิชาเลือก ไมOนJอยกวOา 10 หนOวยกิต ดังน้ี 

 2.1 กลุgมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรm คณิตศาสตรmและเทคโนโลยี)  ไมgน|อยกวgา 5  หนgวยกิต 

 2.2 กลุgมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรmและสังคมศาสตรm)    ไมgน|อยกวgา 3  หนgวยกิต 

 2.3 กลุgมวิชาพลานามัย        ไมgน|อยกวgา 2  หนgวยกิต 
  

 1.  กลุOมวิชาบังคับ กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 20 หนOวยกิต ดังน้ี 

             1.1 กลุOมวิชาภาษาและการส่ือสาร กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 9 หนOวยกิต  

  1.1.1  ภาษาไทย กำหนดใหJเรียน ไมOนJอยกวOา 3 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี 

 มศว     111      ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร                                      3(3-0-6) 

 SWU    111      Thai for Communication 
 

 

 1.1.2 ภาษาตOางประเทศ กำหนดใหJเรียน ไมOนJอยกวOา 6 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี 

 มศว     121      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 1                  3(2-2-5) 

 SWU    121      English for Effective Communication 1 

 มศว     122      ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 2                            3(2-2-5) 

 SWU    122      English for Effective Communication 2 

 มศว     123      ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 1                                    3(2-2-5) 

 SWU    123      English for International Communication 1 

 มศว     124      ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 2                                                3(2-2-5) 

 SWU    124      English for International Communication 2 
 

  1.2 กลุOมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรW คณิตศาสตรW และเทคโนโลยี) กำหนดใหJเรียน  

ไมOนJอยกวOา 3 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี 

มศว    141      ชีวิตในโลกดิจิทัล                                                  3(3-0-6) 

SWU    141      Life in a Digital World 



 

 

         1.3 กลุOมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรWและสังคมศาสตรW)  กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา  

8 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี 

 มศว     151      การศึกษาท่ัวไปเพ่ือพัฒนามนุษยm                        3(3-0-6) 

 SWU    151      General Education for Human Development 

มศว     161      มนุษยmในสังคมแหgงการเรียนรู|                                        2(2-0-4) 

SWU    161      Human in Learning Society 

มศว      261     พลเมืองวิวัฒนm                                                         3(3-0-6) 

SWU    261     Active Citizen 

 

 2.  กลุOมวิชาเลือก กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 10 หนOวยกิต ดังน้ี 

   2.1 กลุOมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตรW คณิตศาสตรW และเทคโนโลยี) กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา  

5 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี  

 มศว     241      แนวโน|มเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม                                2(1-2-3) 

 SWU    241      Digital Technology and Society Trends 

 มศว     242      คณิตศาสตรmในชีวิตประจำวัน                                     3(3-0-6) 

 SWU    242      Mathematics in Daily Life 

 มศว     243      การจัดการทางการเงินสgวนบุคคล                                   3(3-0-6) 

 SWU    243      Personal Financial Management 

 มศว     244      วิทยาศาสตรmเพ่ือชีวิตและส่ิงแวดล|อมท่ีดี                          3(3-0-6) 

 SWU    244      Science for Better Life and Environment 

  มศว     245      วิทยาศาสตรm เทคโนโลยี และสังคม                     2(2-0-4) 

 SWU    245      Science, Technology and Society 

 มศว     246      วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                                                            2(2-0-4) 

 SWU   246      Healthy Lifestyle 

 มศว     247      อาหารเพ่ือชีวิต                                                        2(1-2-3) 

 SWU   247      Food for Life 

 มศว     248      พลังงานทางเลือก                                                          2(2-0-4) 

 SWU    248      Alternative Energy  

 มศว     341      ธุรกิจในโลกดิจิทัล                                                            2(1-2-3) 

 SWU    341      Business in a Digital World 
 

  



 

    2.2 กลุOมวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรWและสังคมศาสตรW)  กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 3 หนOวยกิต  

จากรายวิชาตgอไปน้ี (ตัวอยgางรายวิชา) 

มศว      251       ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษยm                                    2(1-2-3)        

SWU     251      Music and Human Spirit 

  มศว     252       สุนทรียศาสตรmเพ่ือชีวิต                                                 3(3-0-6) 

  SWU    252       Aesthetics for Life 

  มศว     253       สุนทรียสนทนา                                                                  2(1-2-3) 

  SWU    253       Dialogue 

  มศว     254       ศิลปะและความคิดสร|างสรรคm                                        2(1-2-3) 

  SWU    254       Art and Creativity  
 

    2.3 กลุOมวิชาพลานามัย  กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 2 หนOวยกิต จากรายวิชาตgอไปน้ี (ตัวอยgางรายวิชา) 

 มศว     131       ลีลาศ                                                                                          1(0-2-1) 

 SWU    131       Social Dance 

 มศว     132       สมรรถภาพสgวนบุคคล                                                                      1(0-2-1) 

 SWU    132       Personal Fitness 

 มศว     133       การว่ิงเหยาะเพ่ือสุขภาพ                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    133       Jogging for Health 

 มศว     136       แบดมินตัน                                                                                   1(0-2-1) 

 SWU    136       Badminton 

 มศว     137       เทนนิส                                                                                        1(0-2-1) 

 SWU    137       Tennis 

 มศว     138       กอลmฟ                                                                                         1(0-2-1) 

 SWU    138       Golf 

 

(2) หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหJเรียน  30 หนOวยกิต  (จัดการเรียนการสอนเป̀นภาษาอังกฤษ)       

จากรายวิชาดังน้ี (ตัวอยgางรายวิชา) 

วนส 102 ความรู|เบ้ืองต|นด|านส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล 3(3-0-6) 

COS 102 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

วนส 103 สุนทรียศาสตรmรgวมสมัย 3(3-0-6) 

COS 103 Contemporary Aesthetics  

วนส 104 ส่ือศึกษา 3(2-2-5) 

COS 104 Media Studies    



 

 

วนส 301 การจัดการอุตสาหกรรมสร|างสรรคm  3(3-0-6) 

COS 301 Creative Industry Management  

วนส 302 พฤติกรรมผู|บริโภค 3(3-0-6) 

COS 302 Consumer Behavior  

 

(3)  หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก ไมOนJอยกวOา   50   หนOวยกิต (ตัวอยgางรายวิชา) 

     3.1. วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธWและมัลติมีเดีย 

 3.1.1 วิชาเอกบังคับ  29 หนOวยกิต (ตัวอยgางรายวิชา) 

นสส 111 การออกแบบกราฟ�กเบ้ืองต|นเพ่ือส่ือปฏิสัมพันธm 3(2–2-5) 

CSC 111 Introduction to Graphics Design for Interactive Media  

นสส 114 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธmเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC 114 Interactive Design for Multimedia  

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตmใช|ความรู|สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC 371 Research and Knowledge Application for Social Communication 

Innovation 

 

 

 3.1.2  วิชาเอกเลือก ไมOนJอยกวOา 21 หนOวยกิต (ตัวอยgางรายวิชา) 

นสส 221 สตอร่ีบอรmดและการลำดับภาพ 3(2–2-5) 

CSC 221 Storyboard and Editing  

นสส 222 โครงเร่ืองและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC 222 Plot and Character  

นสส 226 การผลิตวีดิทัศนm 3(2–2-5) 

CSC 226 Video Production  

นสส 322 โมช่ันกราฟ�กเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC 322 Motion Graphic for Multimedia  

นสส 422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว 3(0–9-0) 

CSC 422 Animation Production  
 

3.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอรW (ตัวอยgางรายวิชา) 

 3.2.1 วิชาเอกบังคับ 29 หนOวยกิต  

นสส 131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 

CSC 131 Principles of Marketing 

 

 



 

นสส 132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสmเบ้ืองต|น 3(3-0-6) 

CSC 132 Introduction to E-Business  

นสส 232 การออกแบบส่ือดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC 232 Digital Media Design  

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตmใช|ความรู|สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC 371 Research and Knowledge Application for Social Communication 

Innovation 

 

นสส 471 การฝ¢กงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC 471 Professional Practice for Social Communication Innovation  
 

 3.2.2 วิชาเอกเลือก ไมOนJอยกวOา 21 หนOวยกิต  (ตัวอยgางรายวิชา) 

นสส 141 การส่ือสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC 141 Business Communication  

นสส 341 การจัดการธุรกิจระหวgางประเทศ 3(3-0-6) 

CSC 341 International Business Management  

นสส 343 การตลาดในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC 343 Digital Marketing  

นสส 347 การสร|างสรรคmแคมเปญออนไลนm 3(2-2-5) 

CSC 347 Online Creative Campaign  

นสส 442 การสร|างความผูกพันและภักดีตgอแบรนดmผgานส่ือดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC 442 Digital Brand Engagement and Loyalty  
  

3.3   วิชาเอกบังคับคอมพิวเตอรWเพ่ือการส่ือสาร (ตัวอยgางรายวิชา) 

       3.3.1 วิชาเอกบังคับ 29 หนOวยกิต 

นสส 151 เทคโนโลยีอินเตอรmเน็ต 3(2–2-5) 

CSC 151 Internet Technology  

นสส 152 โครงสร|างข|อมูลและข้ันตอนวิธี 3(3–0-6) 

CSC 152 Data Structure and Algorithms  

นสส 251 ระบบการจัดการฐานข|อมูล 3(2-2-5) 

CSC 251 Database Management Systems      

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตmใช|ความรู|สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC 371 Research and Knowledge Application for Social Communication 

Innovation 

 

 



 

 

 

 

  3.3.2 วิชาเอกเลือก ไมOนJอยกวOา 21 หนOวยกิต (ตัวอยgางรายวิชา) 

นสส 161 คณิตศาสตรmสำหรับคอมพิวเตอรmเพ่ือการส่ือสาร      3(3–0-6) 

CSC 161 Mathematics for Computer Communication  

นสส 261 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2–2-5) 

CSC 261 Object Oriented Programming  

นสส 263 เครือขgายคอมพิวเตอรm 3(2–2-5) 

CSC 263 Computer Network  

นสส 361 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2–2-5) 

CSC 361 Web Programming  

นสส 364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับคอมพิวเตอรmเพ่ือการส่ือสาร               3(2–2-5) 

CSC 364 Independent Study for Computer Communication                 

นสส 462 การออกแบบกราฟ�ก 2 มิติและ3 มิติเบ้ืองต|น 3(2–2-5) 

CSC 462 Introduction to 2D and 3D Graphics Design  
 

 

 

(4)  หมวดวิชาเลือกเสรี กำหนดใหJเรียนไมOนJอยกวOา 6 หนOวยกิต  

กำหนดให|เรียนจากรายวิชาท่ีไมgใชgวิชาเอก ท่ีเป�ดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไมgน|อยกวgา 6 หนgวยกิต 


